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Banco de experiencias docentes

Objetivo

El “Word Bank” es una he-
rramienta creada para 
desarrollar habilidades 
lingüísticas que permitan 
una mayor apropiación 
del vocabulario y pro-
nunciación en la lengua 
extranjera que se utilizará 
durante el periodo acadé-
mico; nace de la idea de 
los docentes Johana Cés-
pedes y Juan Pablo Puen-
tes, y es Juan quien prestó 
su voz y excelente pronun-
ciación.

Visítalo a 
través de:

Diseñando experien-
cias
La inclusión de videojue-
gos como apoyo comple-
mentario no es ninguna 
novedad en nuestro pre-
escolar, pero un grupo 
de docentes com-
prometidos y muy 
curiosos han acu-
dido al equipo 
de Gestión del 
Conocimiento 
a exponer su 
deseo de crear 
videojuegos que 
generen experien-
cias o planteen es-
cenarios que permitan 
desarrollar habilidades y 
contenidos específicos de 
acuerdo a las diferentes 
inteligencias, fielmente 
alineados a los proyectos 
de aula.

Recursos
Word Bank es un video juego 
diseñado  en lenguaje HTML5 
lo que lo hace compatible 
con toda clase de navegado-
res y dispositivos.
Para su creación se utilizo 

Google Web Designer, un 
aplicativo con licensa-

miento libre y abierto 
que permite crear 
todo tipo de con-
tenidos en HTML5. 
Las gráficas utili-
zadas gozan de 
licenciamiento li-

bre y abierto y fue-
ron escogidas del 

banco de imagenes 
Freepik. Los audios fue-

ron grabados en la emisora y 
posteriormente editados me-
diante Audacity, un software 
libre, simple con grandes fun-
cionalidades para la edición 
de archivos de audio.

https://www.google.com/webdesigner/
http://www.freepik.es
http://audacity.es/
http://www.googledrive.com/host/0B4gA0SlCxkrYemhHSXVlVm9kaGchttp://www.googledrive.com/host/0B4gA0SlCxkrYemhHSXVlVm9kaGc

